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AND  RUN.: 
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Inmediatamente  empezará  a  recibir  sus  ejemplares  MSX  SOFT  MAGAZI- 
NE  y  así  durante  1  año  (12  ejemplares). 
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tu  ordenador.  Podrás  escribir  notas  entre  dos  octavas,  así 
como  bemol  o  sostenido,  y  su  longitud.  Las  instrucciones 

encuentran  en  el  programa. 
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En  este  juego  te  conviertes  en  un  esquiador 
experimentado.  Deberás  bajar  por  una  gran  pendiente 
llena  de  piedras  y  árboles.  Debes  bajar,  como  en  toda 
competición  de  esquí  alpino,  por  entre  las  dos  banderas 

rojas,  si  te  sales  del  recorrido,  quedarás  descalificado.  Si 
chocas  con  árboles  o  piedras  te  disminuirá  la  velocidad,  y 


eventualmente  romperás  los  esquíes. 


I  juego  tiene  seis  niveles  de  dificultad.  Para  empezar, 


debes  escuchar  la  señal.  En  la  mitad  del  recorrido 


te 


mostrará  el  tiempo  que  has  tardado.  Al  final  verás  el 


tiempo  que  has  tardado  así  como  la  velocidad  promedio 


que  has  hecho.  ¡¡Buena  suerte!! 
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Eres  un  peligroso  saboteador  de  una  potencia  enemiga 
con  la  misión  de  detener  un  convoy  con  un  cargamento 
muy  importante  para  la  seguridad  del  país.  El  plan 
consiste  en  colocar  las  bombas  de  tiempo  debajo  de  la 
carretera  colocando  el  barquito  que  hay  en  el  río 
subterráneo.  El  problema  es  que  no  conoces  el  tiempo  de 
explosión  de  las  bombas,  y  los  camiones  rojos  (los  tuyos) 

deben  pasar. 

Para  soltar  la  bomba,  usa  la  tecla  «SPACE».  Ten  cuidado 
con  los  camiones  que  caen  y  ¡buena  suerte! 


c 


) 


4  55 


I F  BP 
FOR  J 


«  THEN  480 

TO  6432  STEP 
3?  :  NEIT  ¡ 
^3J¿  TO  6432  STEP 

*  37  :  NEXT  : 

¿3J6  TO  6432  STEP 

»  3?  i  NEIT 


RE  H 


10 


460 


re  n 


1 1 


3?  :  FOR  K  ■ 

•'  NEIT  i  RETURN 

37  :  FOR-  *  , 
NEXT  :  RETURN 
37  :  FOR  K  = 

¡  NEIT  :  RETURN 


465 


VPOKE  J  ♦  k 

FOR  J 


BP 


1  TO  BP  ♦  / 


RE  « 


12 


i 


7  :  KEY  OFF  :  PR1NT 

!  NEXT 

Ai  ♦’  CHRi  (  Q  )  : 


47 


:  SCREEN  1 

:  FOR  I 


COLOR  I,/.' 

CONVOY 


15 


475 


1  TO  9  :  PR1NT 


VPOKE  J  ♦  k 

FOR  J 


29  TO  Ji 


4  00 


í  TO  37  :  READ  O  :  Ai 

Ai  i  Ai 


FOR  I. 

NEXT  :  SPR 1 TEi (  0  ) 

J  TO  37  :  READ  O  :  Ai 

1  TO  4  :  SPR 1 TEi (  1  > 

1  ;  PUT  SPR  1  TE  7 


20 


485 


VPOKE  J  ♦  k 


«  TO  7 


500 


Ai  ♦  CHRi (  Q  )  « 

Ai  t  NEXT 

(  80 

J  i  PUT  SPR1TE 


BS 


i  :  BP 

*  54«/?00s/ 0nJ5 


PC 


FOR  I 
NEXT  :  FOR  l 


25 


:  VPOKE  6464 


510 


♦  PC 


PLAY  ■ 

RETURN 

SPR 1  TE  ON  : 

59999 


133 


520 


(  70,  5 0  ) 

0  :  PUT  SPR 1  TE  3 


1 


1 


PUT  SPR  I  TE  1 

50  ) 

4,  < 

OEFUSR0  = 

PRINT  " 

IF  1NKEY» 


30 


1 


550 


} 


(  160.  50  ) 


POKE  59997! 


1 


LT 


*  pOKE  59990' 


i 


I 


2  »  POKE 


3 


70.  50  )  ,  8 

60000’  :  DEFUSR 1  »  60118 

H i l i Any*Key*to*Start‘ 

THEN  50 


I 


•  1 


x 


555 


POKE  59996 !  ,  10 


D 


USR /  (  D  ) 


I 


: 


i  IF  VPEEK  (  69/7 


35 


*  4  *  IT  >  <  /00 


THEN  555 

Ifr  C  (  LT  )  = 

SC  ♦  50  : 

♦  4  •  L  T , 

,F  SC  <  J00  then 

=  4  ELSE  IF  SC  < 

then  CS  = 

GOSUB  400  • 

FOR  I  = 

10  •  RD 


40 


560 


8  THEN  000 

VPOKE  69/7 

LT  •  J0  - 


•  H 


50 


565 


SC 


2 


60  CS 


+  4  *  LT 


?00  i  VPOKE 


69/ 3 


170  :  VPOKE 


;  VPOKE  1 

1/57  TO  1159  :  VPOKE 
?31  :  VPOKE  8710 


1088  TO  1095  STEP  7  : 

:  FOR  I  = 

:  VPOKE  0709 


70 


FOP  1 
I  *  1 


70 


570 


CS 


85  :  NEXT 

755  :  NEXT 


3  ELSE  IF  SC  < 

700  THEN  CS 


500  THEN  CS 
5  ELSE  IF  SC  < 


71 


1 


900 


136  :  NEXT  t 


6  ELSE  IF  SC  < 


VPOKE  I 

144  :  NEXT 
73  J  NEXT 
:  NEXT  »  PRINT 


6336  TO  6463  : 

VPOKE  1 


„„  1400  THEN  CS 

i  rnS:,TE  °FF  !  60SUB 
1  TO  40  ;  GOSUB  900  . 


CLS  :  FOR  1 
FOR  I 

FOR  1 


580 


7  ELSE  CS 


100 


8 


6  5  9  ?  T  O  6  815  : 

6816  TO  6847  :  VPOKE  1 

73  :  PRINT 

:  GOSUB  1000 


700 


»  RETURN 


Ai 


105 


♦  STRií  inT( 

*  VPOKE  14336 


n 


*  Bo«b : *  i 


*  1  >  )■ •  :  PLAy 
J  *  RD  ) 


I 64«J50sgx 

R°  *  755  :  NEXT 


•  1  TO 


FOR  1 

chrí  (  1 1  >  ; 


I  NT  C  60 
SOTO  800 

CLS  :  PR  i  n j  . 
'  1  TO  7500  : 

STRIGl  0 
FOR  I  = 


1  1  0 


♦ 


740 


(  40 


700  )  :  PUT  SPR I  TE  7 

700  1  :  PUT  SPR  I  TE  4 

75  :  GOSUB  400 


(  10, 

:  PUT  SPR I  TE  3 


750 


PUT  SPR I T E  J 


1  20 


YOU4HAVE4JUST 

NEXT 


(  70 


SEE N4 SOUASHE D * :  FOR  I 
PRINT  *4A 

*  NEXT  »  PRINT 


7  00  1 
(  1  00 

PUT  SFRITE  0, 
S T  R I G  (  0  1  ON 


á 


1  :  MD 
95  ) 


700  )  :  NT 


000 


)  OFF 


1  I 


5  SCREEN  1  ; 

1  TO  9  :  PRiht 


(  170 

:  ON  STRIG  GOSUB  950 

<  TIME  /  60  -  L 


130 


GAME4OVER 
Your ASco 


! 


140 


5  SC 

IF  INKEYi 


a  wa  s 


INT (  TIME  /  60  )  > 


10001  * 

ON  SPR 1  TE  GOSUB  750 

POKE  599?9 


r 


1 50  RS 


01 


THEN  END  ELSE 

tF  RD ;  •  m  .  A* , 

aetuaV  '5  ™EN  RS 


1  60 


900 


81 


RD 


USR0I  D  ) 

0  AND  RD  <  .7  THEN  GOSUB  900  i 

1  i  TIME 


5  :  D 


700 


910 


HOD  7997! 


GOSUB  900  ;  IF  FS 

INT  <  RD  »  5  ♦  1  )  :  ES 


205 


J  RD 


RD  /  2997 


RD  #  / 


920 


0 


♦  1 


Fl 


950 


PC 


GOSUB  J100 

LT  +  1  :  IF  LT 

IF  VPEEK (  6917  ♦  4  »  LT  ) 

LT  t  POKE  59998! 


INT (  (  VPEEK ( 
IF  VPEEK (  6432 

5®0  :  RETURN 
IF  VPEEK (  6 4 J7 
RETURN 

FOR  I  > 

CHRi {  /fl  j 

RETURN 


207 


6913  ) 

*  PC  I  <>37  AND 


1 


955 


*  8  )  /  8  ) 


5  THEN  LT 


210  LT 


e 


ELSE  POKE 

CS  i 

4  »  LT  )  <  2  ♦ 


m  200  THEN  210 
1  i  POKE  59999! 


BS 


0  THEN  GOSUB 


212 


960 


9 


59997 


i 


i 


♦  PC  ) 


i 


3?  THEN  GOSUB 


965 


IF  I  VPEEK (  6913  ♦ 

=  1  THEN  800 

4  t  LT  )  <  7  ♦  CS  THEN  PUT  SPR1TE 


350  i  RETURN 


USR 1  I  D  )  t 
CS  )  AND  C  (  LT  ) 

IF  VPEEK  (  6913  ♦ 

{  30  *  LT  ,  ,  _  . 

1  NT  C  (  VPEEK (  6913  4  4  »  LT  )  ♦  8  1 »  /  ®  )  i 
IF  VPEEK (  6368  4  C  )  «  37  AND  VPEEK!  6367 ♦ 

=  32  AND  VPEEK!  6369  ♦  C  )  »  3?  THEN  ^OSUB  5 

1  AND  BS  *  0  AND  INT!  TIÑE  /  60  )  >  FL  THEN 


D 


1000 


1  TO  22  : 

"Scorer 


PRINT  :  NEXT 

'I  SC  ,  CHRi ( 


*  PRINT  TAB( 
11  ) 


16  ) 


213 


1010 

1  1  00 
II  I  0 


70.  200  ) 


; 


T 


i 


i 


I 


FL 


215  C 


INT (  TIÑE  /  60 
0  THEN  VPOKE  6888 

:  RETURN 

17.  15.  7 


) 


1  IF  I  <  0  THEN 

i  RETURN  ELSE  VPOKE 


IF  FS 
6888, 
DATA  / 


I  =  0 


37 


i 


48  ♦  I 


10000 


220  IF  FS 


19 


3.  1 


3.  7,  6 


t 


i 


2 55,  255 
774  / 92 


755 


? 


177 


700 


» 


63 


■ 


31 


60  )  >  FL  THEN  SOSUB  450 


178 


v 


200 


» 


136 


740 


1  AND  INT!  TIÑE  / 

IF  RD  <  .05  THEN  GOSUB  400 


i 


128 


? 


IF  BS 
GOSUB  900  : 


192 


225 


64 


96 


755 


> 


i 


755 


i 


755 


> 


10010 


754 


i 


75? 


DATA  0 


t 


748 


i 


15 


230 


23 


i 


18,  114 


i 


i 


149.  181 


y 


755 


95 


y 


248,  231 


GOTO  700 


6  3 


56 


i 


240 


0 


i 


0 


i 


0 


«,  255 


i 


i 


IF  PC  <  3  THEN  3 80 


69 


» 


i 


21 


i 


75 


255 


1 9«1 0005Í  4n53* : 


t 


0 


71 


i 


255 


PLAY 

IF  PC  >  2 8  THEN  392 

6336  TO  643?  STEP  32  : 


1 


50 


754 


T 


t 


754 


y 


T 


14 


I 


J 


0 


i 


0.  0 


t 


< 


i 


i 


352 


7 


FOR  1 2  * ■  PC 


355  FOR  11 


TO  PC  ♦  2 

IF  VPEEK!  II  ♦  17  > 
NEXT  :  NEXT 


136 


37  THEN  VPOKE  II  ♦  I? 


y 


360 


^  :  RETURN 

6336  TO  643 7  STEP  32  :  FOR  12 

32  THEN  VPOKE  II  ♦  12 


365 


0  TO  PC 


FOR  11 

IF  VPEEK!  II  ♦  I?  > 

NEXT  s  RETURN 

=  6336  TO  6432  STEP  32  i  FOR  I? 

3?  THEN  VPOKE  II  ♦  12 


380 


136 


y 


385 


390  NEXT  : 


79  TO  31 


FOR  1  1 
IF  VPEEK!  II  +  1?  ) 
NEXT  :  NEXT  :  RETURN 


392 


136 


1 


394 


396 


1  TO  4  :  IF  VPEEK!  691?  ♦4*1  > 


0  :  FOR  I 

00  THEN  J 


400  J 


I 


l 


<  . 


405  NEXT 
410  IF  J 
415  XP  = 


=  0  THEN  RETURN 

VPEEK!  6913  ♦  4  *  NT  )  i 


IP  <  fID  THEN 


IF  255 


RETURN 


IF  RD  <  .4  THEN  C  !  NT  ) 


J  :  GOSUB  900  : 


420  NT 


8 


1  ELSE  C  (  NT  ) 
PUT  SPR I  TE  NT, 
RETURN 


C  l  NT  ) 


<  255.  34  ) 


425 


1 


430 


0  :  VPOKE  6464 


8«?00164n30n28n?6n?4’t  FS 

32  :  BS 


451  PLAY  -s 

♦  BP 


31  THEN  470 


0  :  IF  BP 


' 


•  i 


18 


cV- 


ustk  «. 


i 


principales: 


Sistema  standard  MSX.  Memoria  de  64  K 


RAM,  32  K  ROM  y  1 6  K  de  pantalla.  1 6  co¬ 


lores.  73  teclas. 32  sprites. Sistema  muí 


ticolor:  64  x  48  bloques.  Sonido:  8  octa 


vas  tres  acordes.  Conexiones  para:  casette, 


Caballero,  79  -  Tel.  321  02  12  -  Telex  97087  EMOS  •  08014  BARCELONA 
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El  juego  consiste  en  descubrir  el  código  exacto  de  cuatro 
colores  que  el  ordenador  ha  seleccionado.  El  jugador 
debe  colocar  en  las  posiciones  exactas,  los  colores  de  la 
combinación.  Esta  debe  darse  con  las  iniciales  de  los 
colores  posibles  de  la  siguiente  manera: 

i  el  jugador  cree  que  una  posible  solución  es  azul,  verde, 
negro,  verde;  él  debe  escribir  cuando  el  programa  lo 
solicite,  los  siguientes  caracteres:  «AVNV». 

El  ordenador  coloca  un  rombo  negro  cada  vez  que  el 
jugador  acierta  en  el  color  exacto  y  en  la  posición 
correcta.  Y  un  rombo  blanco  cada  vez  que  el  jugador 
acierta  en  un  color  existente  en  el  código  secreto  pero  no 
en  el  lugar  correcto. 

La  combinación  de  los  cuatro  colores  debe  descubrirse  en 
las  menos  líneas  posibles,  siendo  el  tope  de  1 0  líneas. 
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es  un  juego  en  el  que,  como  su  nombre  indica,  hay 
que  estar  «Al  loro».  En  la  pantalla  aparecen  cuatro  loros 
en  distintas  posiciones.  Cada  loro  tiene  una  cuerda  sujeta 
del  pico. 

Al  empezar  el  programa,  los  loros  van  a  tirar  de  la  cuerda 
en  un  determinado  orden.  Tú  debes  repetirlo. 

Al  principio,  cada  loro  tirará  una  vez  de  la  cuerda,  pero 
cada  vez  tendrás  que  memorizar  más  tirones. 

pueden  utilizar  las  teclas  de  cursor,  correspondiendo 
la  «T»  al  loro  que  hay  más  arriba,  «1»  al  loro  que  hay  más 
abajo, 

Podrás  utilizar  asimismo  el  joystick.  En  este  juego  se  debe 
introducir  la  subrutina  de  «Entrada  de  caracteres». 
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En  este  juego,  el  ordenador  no  admite  que 
ficha  cuando  sea  posible  comer,  y  el  indicador  mantendrá 
el  color  del  jugador  hasta  que  no  haya  comido  la  ficha. 

posible  grabar  el  estado  de  una  partida  en  cualquier 

momento  pulsando  «SHIFT+S»,  o  cargar  una  partida  que 
haya  sido  previamente  cargada  con  «SHIFT-L». 
Asimismo,  durante  una  partida  o  una  vez  cargada,  es 
posible  ver  la  partida  paso  a  paso  pulsando  «SHIFT+3»  y 
con  «SPACE»  se  obtendrá  el  recorrido  desde  el  principio. 

i  se  vuelve  a  pulsar  «SHIFT+3»  se  vuelve  al  sitio  en  que 
se  dejó  la  partida  y  podremos  seguir  jugando. 

juego  tiene  dos  rutinas:  La  primera  es  la  del  juego  de 
damas  y  la  segunda  corresponde  a  la  generación  del 
tablero.  Esta  debe  ser  grabada  separadamente  y 
encadenada  con  un  «MERGE 


avance  una 


Este  es  el  ya  conocido  juego  de  las  damas  llevado  a  la 

pantalla  de  tu  ordenador. 

Para  mover  las  fichas,  se  deben  introducir  los  datos  de  la 
casilla  donde  se  encuentre  la  ficha  que  se  desee  mover. 
Primero  se  introduce  la  letra  correspondiente  a  la 
columna,  y  luego  el  número  correspondiente  a  la  fila.  Una 
vez  introducidos  los  datos  de  la  ficha,  se  debe  utilizar  el 
mismo  método  para  indicar  la  posición  de  la  casilla  de 

destino  de  la  ficha  en  cuestión. 

Si,  en  un  determinado  movimiento  no  se  puede  comer,  se 
deberá  avanzar  un  puesto  desde  la  casilla  donde  estaba 
hasta  otra  del  mismo  color. 
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.  O .  O 


4 


/ 


242 , 188, i: 


PEED  WRITE  1 


1 


/ 


« 


4 


4 


•  1 0  O  o 


1000  GOSUB 
1 0 1 0 


21050  SYMBOL 


for  n=i  to  1 o < 


) 


•  * 


2  4  O ,  O 


:jj 


* 


4 

A 


4 


O 


* 


1 1 


1 1 


It ÍN,  1  ) 


2 1 06  O 

21070  SYMBOL 

8,  18 

- 

21080  SYMBOL 

O ,  O 

i 

21090  SYMBOL 

O .  O 


YMBOL  244,0,1 


9, 87,99, 113, 12 


1 1 


ll 


(N 


* 


4 


24 


O, 128, 144 


234, 198, 110 


N  EXT  N 


1  O  4  O 

1  1 0  O 


* 


n 

# 


4 


G  O  S  ü  B  2  2  O  O  O 


/ 


_  i  20000 

PRINT  CHRi (23) : CHRÍ ( 1 ) 


u  O  S  U  B 


GOSUB  23000 


-46, 191 , 17 


4 

■ 


U 


4 


1 


1160  COUNT 

GOTO  1900 

G  A  M = O 

FOR  N= 1  TO  8 
FOR  M- 1  TO 

F  Mí (N, M) - 


24 


/ 


4 


240 


1JJ 


4 


4 


•I 


* 

■ 


P 


1  600 
1 6  1  O 


50  RETURN 
¡21 980  REM>>>>>  r 

22000  FOR  N=1  TO  8 
22010  FOR  M= 1  TO  8 

020  Mí (N, M) 

22030  NEXT  M 
22040  NEXT  N 


COMIENZO  DEL  JUEGO 


O 


D"  THEN 


ti 


OR  MÍ(N,M) 


1 1 


B 


1 1 


T 


1  6óO 

GAM-  1 
1640 

1660  IF  OAM 


ii 


ll 


NEXT  M : NEXT  N 


THEN  GOTO  lOOOO 


o 


1670  GAM 
1680 
1  690 


< ) 


FOR  N=1  TO  8  STEP 


FOR  N=1  TO  8 
FOR  M= 1  TO  8 

IF  Mí (N,  M) 


22060  Mí ( 1 , N+ 1 ) 


ll 


A 


ll 


C"  THEN 


22070  Mí ( 2 , N ) 


n 


OR  Mí  <N, M) 


ti 


A 


1 1 


i 


A 


1 1 


1  7  O  O 


.2080  Mí  (" 


N+l  ) 


ll 


H 


II 


I 


* 


GAM=  1 


-2090  Mí  (  8 ,  N ) 


II 


B 


ll 


NEXT  M : NEXT  N 
IF  GAM=0  THEN  GOTO  llOUO 

RETURN 

1900  GOSUB 

1990  R  E  M  > 

?  O  O  O 


171 0 


22100  Mí ( 


N+l  > 


II 


B 


ll 


/ 


* 


221 10  Mí (6, N) 
22120  NEXT  N 
22190  RETURN 
22980  REM  ’ 


n 


B 


M 


>  9  ('.)  (.)  (.) 


CREEN 


o 


DIBUJA  FICHAS 


> 


GOTO  1900 


NEGRO  GANA--: 


_  ó  (_>  (.)  o  X 


9980  REM 


iU 


\ 


¿-•010  FOR  N=1  TO  8 

•O  FOR  M= 1  TO  8 


1 0  O  O  O  C  L  S 


L  .  \  (  ) 


GOTO  11050 


1 0  O  5  O 


BLANCO  GANA 


;.0  Cí=Mí  (N,M)  :Cí=UPPERí  (Cíi 

33040  IF  Cí 


10980  REM 

1 1 0  O  O  C  L  S 
11010  LOCATE  15 


N 


II 


I  I 


THEN  GOTO  23100 
THEN  C0L=3  ELSE  COL.  =  ^ 


NEGRAS  vene 


n 


ii 


PRINT 


í A < J 5 O  IF  Cí 


II 


lo 


A 


II 


I 


20.07 O  PLOT  O 


O,  COL 


II 


4 


SOUN 


SOUND  2 


?( >o 


23080  MOVE  X  ,  Y 


.u 


SOUND  2 


4 


4 


4 


23090  GOSUB  23500 


1 0  O 


D 


LU 


4 


la  re va 


4 


Quier 


ll 


?4 SPRINT 


2o.  100  PLOT 


O ,  O ,  O 


11060  LOCATE 

(S/N)  ? 


* 


2o.llO  X  =  X+48 


Ii 


ncha 
11070  Aí 

11080  IF  Aí 


INKEYÍ: AÍ=UPPERÍ (Ai ) 


23130  NEXT  M 


000: GOTO  11 


THEN  GOSUB  ^ 


Y=Y-48 


ii 


S 


II 


2 o.  150  NEXT  N 

23490  REM  ***  FICHA 

>  Dí=CHR$ (240) +CHRÍ ( 

CHRí ( 242 )  +CHRÍ ( 

OR  Cí 

44)  +CHF:í  (245)  :  Dlí=CHR$  ( 


RETURN 


O  O 


THEN  GOTO  RUN 


ll 


N 


II 


11090  IF  Ai 

11100  GOTO  11060 

INK  0,0: 

F'RINT  « 

PRINT  #3, 
LOCATE  #3, 
20  LOCATE  #3, 

RETURN 


t  ** 


1 


241  ) 


2, 14: INK  3, 2 


26: INK 


2-2.510  Dlí 


INK  1 

DAMAS 


2  O  O  O  O 


4 

■ 


II 


ll 


c 


II 


ll 


II 


D 


ll 


THEN  Dí=CHRi ( 2 
246) +CHRí < 


1 1 


ll 


247) 


HU 


II 


FF=0 


II 


?  ,  6 :  PR I  NT  , 
2, 9: PRINT  #3, 

>INICI  ALIZAR-- 


1 1 


HASTA 


ll 


2  o*  6  O  O  PRINT  #2 


Di 


4 


4 


23610  MOVE  X.Y-16 


2-620  PRINT  #2 


D 1  i 


20980  REM  ; 

2 1 0  O  O 


N 


4 


4 


2 j> 7 5 U  RETUFíN 


DIM  MÍ (8, 8) 


35 


II 


A 


ll 


OR  Ci 


1 1 


C 


1 1 


ii  n 


>  AND  PLAY=1 


24500  Ni 


THEN  RETURN 


24510  AÍ=INKEYÍ 


7 1  1 0  I 


(C 


B"  OF:  c 


•  i 


THEN  RUN 

THEN  GOSUB  31000 
THEN  GOSUB  32000 
AND  COUNT 


ti 


D")  AND  F‘LAY=° 


Q 


II 


II 


24520  IF  Ai 


TH 


EN  RETURN 


II 


ll 


24524  IF  Ai 


-7120  IF  D 


%  '• 


ll 


HEN  RETURN 

1<F1  THEN  RETURN 
1  -  F 1  THEN  RETURN 


II 


L 


H 


24526  IF  Ai 


, 


-7130  IF  C$ 


(COU 


7 


II 


1  THEN 


A 


ll 


AND 
A  N  D 


II 


# 


II 


24528  IF  Ai 


:7140  IF 


n 


B 


u 


II 


GOSUB 


II 


FF 


ll 


NT,  1  ) 


O  XD-S— F : YD 


1-F1 

GN ( XD) * ( XD) 


AÍ=UPPERÍ (Ai) 


27  1  60  I F 


THEN  GOTO  2451 


ll 


OR  Ai > "H 


1  AND 


A 


ll 


ll 


24540  IF  Ai 


GN ( YD  > *  < YD  > 


1  THEN  GOTO 
27170  IF  SGN  (  XD)  ♦XD<‘ 

URN 


7490 


n 


N 


15: PRINT  #3 


150 


• • SGN (YD) t YD 


"'4550  NÍ  =  AÍ:SOUND 


* 


THEN  RET 


* 


*> 


n 


n 


ISO  X 


Mi (F  1  + (YD/2 

A”  OR  x i 


2  / 


> . F  + (XD/ 


Yi 


Í4560  Ai  "INF. 


:>  ) 


27190  IF 


>456 


THEN  GOTO 


(Xi 


1 1 


.  •»  O  " 


0F:  A  i  > 


ll 


1 


H 


>4570  IF  Ai<. 


1 1 


C 


ii 


)  AND  PLAY=2 


/ 


THEN  RETURN 


(.) 


27200  IF 


15: PRINT  #3 


(Xi 


ii 


B"  OR 


Ni+ Ai: SOUND  2 


V 


ii 


D"  >  AND  PLAY 


245eO  N 


* 


1  T 


* 


HEN  RETURN 


Ai 


9 


*21 O  IF  x 


w 


ii 


ii 


THEN  RETURN 
2 )  :  Cü~F+  (  XD/: 


RETURN 


F:0=F  1  +  (YD 


/ 


MUE  V 


J 


">4980  REM 


)  :  b  O  S  U  P 


i 


KJ  O 


2  6  O  O  O 


25000  GOSUB 


COL=F+ (XD, 


GOSUB 


?  < )  o 


R0=S1 :C0 

Mi (SI , S ) =MÍ (F 1 , F ) 

1=1  AND  Mi ( 1 , S ) 


/ 


-  / 


27240  Mi (L I N , COL ) 


ii 


ii 


27250  GOSUB 


B"  THEN  Mi ( 1 , 


¿61  O  O 


1 1 


25110  IF 


27260 


7 


(COUNT. 1 ) =R$¡ 

70  COUNT =COUNT + 1 


7 


i (COUNT 
GOTO  27 

-7490  IF  HUFF=1  THEN  RETURN 

O: RETURN 


: HUFF=U 

IF  S 1 =8  AND  Mi ( 8 , S ) 
: HUFF=0 


II 


D 


ll 


S) 


n 


A”  THEN  Mi (8, 


II 


(  H  ) 


II 


C 


ll 


S) 


■75  O  O  CHECK 

-798 O  R E M  > 


>00 ,  75,  1 

*  t 


SOUND  2 


-i 


.>  >  T  U  R  N  <  <  • 


R0=S1:C0=S: GOSUB  25200 


28000  GOSUB 


.  4  O  O  O :  H  U  F  F  =  O 


OUND  2, lOO 


I 


:  8  O  O 


LOCATE  #3 

2 8 006  LOCATE 


u 


1 


11  SPRINT  #7 


R0=F1:C0=F: GOSUB  25 


• . SPC  '  l 


,  4 


) 


1,12: PRINT  #3 


ii 


1 1 


?5 1 50  Mí  (F 1  .  F ) 


FC (12) 


I 


•I 


28010  GOSUB’  27000 


* 


160  RETURN 


:j 


28020  IF  CHECK 

28030  LOCATE 

NO  VALIDO 
28040  SOUND  2. 


O  THEN  GOTO 
•,  1 ,  11:  PRINT  #7 


•OfV 


<  > 


210  FOR  N=1  TO  8 
220  FOR  ,M=1  TO  8 

IP  n=RO  AND  M=CO  THEN  GOSUB  2 


1 1 


MOV I M I EN 


*  * 


TO 


:j 


h 


.5  O  ( ) 


GOTO 


.3000 


L.J4. 


¿8050  GOSUB 

2806 O 


.  5  o  ( .)  ( j 


>5240  X=X+43 


2i (COUNT, 1 ) 


Fi 


7 


i (COUNT 
1:IF  C0UNT=101  THEN 


O  NEXT  M 


28070  COUNT=COUNT 


i 


Y=Y-48 


CO 


UNT  =  1 


>70  NEXT  N 


2807 


IF  HUFF=0  THEN  GOTO 

28080  Y=S1 : X=S: GOSUB  3 


231  O  O 


-5280  RETURN 


300  CÍ=MÍ(N,M) 


28090  IF  HUFF= 1  THEN  : 
28100  HUFF 


L  U 


THEN  RETURN 
A"  OR  CÍ="C 


>4000 


it 


n 


-5310  IF  Ci 


THEN  C0L=3  ELS 


O: RETURN 


ll 


ll 


520  IF  Ci 


L.U-- 


8980  REM 


•AMBOS  JUGADORES/ 


C0L=2 


29000  PLAY=1 


COL : MOVE  X , Y 


25340  PLOT  O 


(  ) 


n 


29010  GOSUB 


28000 
1 600 


29020  GOSUB 


560  RETURN 
980  REM 
2  6  O  O  O 

26010  F=F-64 

p i =VAL ( R I GHT i (Fi, 1) > 


:•  CONVIERTE' 


.* 


29040  GOSUB 


LU 


2  8  O  O  O 


F=ASC (LEFTi (Fi , 1) ) 


29050  GOSUB  1600 


29060  RETURN 


ó 1 0 4 O  Gi=Gi+Mi (N, M) 
31110  OPENOUT 
32010  OREN I N 


«•  i 


1 )  > 


f  DRAUGHTS 

! DRAUGHT 


dL 


ASC (LEFTi C 


ll 


2  6  O  4  V 


••  i 


ll 


- 2 O 5 O  Mí  <N,  M>  =LEFT$.(GÍ .  1  ) 


VAL (RIGHTí (Eí.  1> > 


-6060  SI 


-•2060  GÍ=RIGHTi(G 


LEN (Gi) 

HUFF  <  -r  -: 


S 1  =9— S 1 


1 


V 


I 


M  / 


32980  REM 


RETURN 


-608 U 


•  RE -CON V I  EF:TE< 


3  -•  o  O  O  HUFF=0 


REM 

F:i=CHRi  (COL+64) 

“  (9-LIN) 


1 6  O  9  U 

>  6 1 0  O 
261  1< 


-•3010  H 1  i 


ii 


A 


ll 


1 1 


C 


ii 


IF  PLAY 


:  THEN  H 1 i : 
:•  OR  Mi  (Y-  Y  ^ 


>  R^=Ri+STF:i  ( 

RETURN 


ii 


B 


M 


D 


1 1 


ii 


i  i 


A 


ll 


THEN  GOTO  33 


:6  1  2V 


M  # 


>  >  >  >  ;  VAL  I  DA 

•  •  •  9 

26000: HUFF=< 


>698 O  R E M 
>7000  GOSUB 


:•  THEN  GOTO  37 


) 


:*U60 


-•-•O j(.i  IF  ( Mi  ( Y- 1  ,  X-l  ) 

"H2i  )  AND  Mi  ( Y— 2 ,  X- 


M 


D 


ll 


■Hit  OR  Ni  (  Y—  1 

THEN  HUFF 


■± 


P1 


ii 


B 


•i 


P 


X-l  ) 


>7005 


•i 


c*  1  (t 


•i 


A 


.  n 


THEN  Pi  - 


ll 


IF  PLAY 


1 


/ 


4 -.«.160  IF  X>6 


■L 


HEN  GOTO  33 080 

1 , X + 1 ) =H 1 


Y= 1  TO  8 

O  FOR  X=1  TO  e 

HUFF=1  THEN  GOTO  1 

AND  Mi ( Y . X ) 


I 


FOR 


(  M 


i  \ 


J 


i 


O  R  M  i  ( 

THEN  HUFF--1 
THEN  GOTO  3 


\ 


%  I 


1 .  X+l 


T 


)  AND  Mi (Y 


1 1 


n 


>P  1  i  T 


Y >6  OR  Mi ( Y , X ) 


ll 


B 


•P 


ll 


IF  Mi ( Y , X ) 


2  7  O  4  O 


w 


>  7  O  6  O 


HEN  GOTO 


O  IF  X 


:•  THEN  GOTO  33110 


/ 


GOSUB  3  O  O  O 


33100  IF 


(Mí ( Y + 1 . X-l ) =H1 


OR  Mi ( Y+ 1 

THEN  HUFF  = 1 


27060  NEXT  X 

O  NEXT  Y 

CHECK= 1 


X-l  ) 


)  AND  Mi ( Y+2 , X 

33110  IF  X 


)  = 


H  II 


/ 


X 


THEN  GOTO  3r 


27075 


(Mi (Y+l , X+l ) 


) 


F) : DÍ=MÍ (SI 


H 1 


OR  Mi (Y+l 


27080  CÍ=MÍ(F1 


X  +  l  ) 


)  AND  Mi (Y+2 


THEN  RETURN 


II  II 


THEN  HUF! 


il 


ll 


>7090  IF  Ci 


•1 


•  •  ■  • 


i 


36 


-5010  GüSUB  22000 


RETURN 


V.  _• 5 0 2 0  GOSUB 


-OOUU : GOSUB  2 

COUNT+1 

-5040  IF  Z$ ( COUNT 


v  o  o 


31  RETURN 

33980  REM  >'•'• 

LOCATE  #3, 


w  5  O  O  COUNT 


' } 


>VETE  OTRA 


* 


Si 


1  ) 


1 1 


FF 


PRINT  #2 


n 


THEN  GOTO  i 


1 0 , 6 


r.  4  O  O  O 


o 


34001  -fa-l 


Z4 < (COUNT, 1 ) : S 

I*  6  O  O  O :  G  O  S  U  B 
.35065  IF  Fi^=Si  THEN  GOTO  3 
35070  COUNT =COUNT+ 1 


Zi (COUNT, 2) 


4 


35060  GOSUB 


3. 4  0 1 0  F  $  - 


:  5  O  O  O 


1 1 


ii 


9:F'FINT  #- 


10 
1 0 , 9 


LOCATE  #-• 

)  LOCATE  #3 
3,4040  GOSUB 


* 


7. 4  O  3  i 


i 


5  0  8  O  A  i  =  I N  K  E  Y 


i 


Ni 


Ai- 


ll  n 


HEN  GOTO  35080 


SPC (12) 


4 


11  sF'RINT 

PRINT  #3 


1 


LOCATE  #3 

LOCATE  #3, 
O  GOSUB 

7.4080  IF  CHECH 


*  * 


•-•5095  PLAY 


3. 4  O  6  O 


'  * 


i 


. 


SPC (12) 


•-•5100  IF  AS 


II 


# 


II 


THEN  GOTO  : 


O  7 


'6000: GOSUB  2 

THEN  GOTO  -*4110 


t 


35110  IF 


3. 4  U 


7 


i (COUNT. 1 ) 


"  cr 


1 1 


THEN  GOTO 


/ 


vj  U 


I 


I 


O 


<  ) 


* 


-•5  1  20  .  Fi  =  Z£  (COUNT,  1  ) 


MOVI MIEN 


;*-i  (COUNI 


t 


:•  s 


ii 


11  SPRINT  #3 


1 


LOCATE  #•: 
NO  VALIDO 


•  i 


a 


-•5130  GOSUB 


\  4  O  9  O 


t 


-  6  O O  O s  GOSUB 

IF  Fi=S$  THEN  GOTO 
35140  A$  =  I NKEYi 


* 


-  Z) o  (.) ( ) 


n 


TO 


GOTO  34020 


34100  SOUND 
7.4110  GOSUB 


< 


* 


* 


(.)  O  O 

Zi (COUNT,  1 ) -F  i 
COUNT =CO‘JNT  + 1 


-•5150  IF  A$ 


ll  ll 


THEN  GOTO  35140 


) 


1%  (COUNT 
: IF  COUNT” 101  THEN 


PLAY= 1 

60  IF  Ai 

35170  GOTO  : 


vJ  O 


co 


1 


II 


# 


II 


THEN  GOTO  7 


(.)  n 


i 


UNT=  1 


:•  5  O  O 


T.000 


GOSUB  - 
IF  HUFF— 1  THEN  GOTO 

IF  PLAY 


Y=S 1 : X 


00  IF  PLAY= 1  THEN  GOTO 
35510  GOTO 


3414  O 


•  . 


9  O  O  O 


“i .  34000 

1  THEN  PLAY—2 


2  9  O  3  O 


34160  HUFF-O 

7.4163  GOTO 


Ahora 

‘  tabl  ei 


* 


:•  >  >F:EPET  I C I  UN< 

PLAY= 1 


MERGE: 


u  n  a  c  o  n 

-  o  • 


♦ 


1  a 


T. 4 9 80  REM  . 


subrutina  de 


♦ 


* 


1 


15000  COUNT =0 


1  « 


> 


é 


* 


aRUTIN 


S 


3 1 0 1 0 


b« 


n  ii 


-  C? 


ÜUND 


>  -  PANTALLA  .  .  <  <•  -••  ••••  -•• 

BORDER  O: MUDE  1 


_  O  ( ) 


•OUND  2 


O  F: E M  v 

PAPER  O 


* 


* 


1  O  (2 

J.  / 


* 


* 


1  00 


o,  1 


PEN  1 


* 


'•  o  o  1  o 


->  FOR  N 

FOR  M=1  TO 
50  NEXT  M 
31060  NEXT  N 


TO  8 


1 


>4 


1 


>0020  W I NDOW  #1.2,  25 


X 


n 


(  ) 


: :  CL.S  #1 


o 


1:  PEN  #1 


PAPER  #1 

PAPER  #2,2 


"  O  O  3  ü 


* 


H 


T  A  G  #2 


'  O  O  4  O 


...  1 0  6 


H£-  = 


ii  n 


.  T  db  ■ 
•  .1  -«-•  • 


ii  n 


143) 


'.TPINGÍ  (3 


Lt-- 


J  FOF;  N- 1  TG  ioo 


TRINGi  (3 


C»  O  tí  O  L  1  i~ 


n  •• 


i 


3 1 0  8  O 


H£-H$  +  Z  $ (N,  1 ) 


Ni^Li+L li+Li+Ll i+Li+L 1 i+Li+L  1 
¿0100  FOR  N= 1  TO  4 

FOR  M-l  TG  3  ' 


dt 


'  O  O  °  O 


3  1  O  3 


r. 


t  (N 


# 


/ 


-•1090  NEXT  N 


10 1 10 


- 1  1 0  O  H  £ 


í=H$+STR$ (COUNT) 

•1120  PRINT  #9. Gi 

1 30  PRINT  #9 
31 14  O  c‘  R  I N 

CLOSEOLH 

SOUND-  2 
-’OO  RETURN 


#1  ,N$ 


..  20120  PRINT 


** 


:  0 1 3 O  N EXT  M 


1 


Hí 


FOR  M-l  TO  - 

PRINT  #1,RI6HT*(NS 


2  0 1  4  O 


4 


?1>  -H..EFTÍ  (Ní  ,  -)  : 


1$ 


* 


> í’l  1  1 

—  •— *  •>  i 


¡O 


4 


31 


i 


L  0 1 6  O  N  E  X  T  M 

O  NEXT  rj 

FOR  N 

LOCATE  1 , N 

>0  L*=HEXS(<: 

10  PRINT  Li 

LOCATE  N+ 1 

F*R  I  NT  CHF: i  (64+  (N+l )  / 3 ) 


t 


•r  \(  \ 

9  •*  *  _• 


1 


•r  » 


SOUND 


"  >')  1 


100,  40,  1 


r  i 


.  STEP  3 


TO 


•  198  O 


REM  >•; 


••  ••  CARGAR  <*• :!  ••: 


1 


Gi 


n  n 


N) / 3 ,  1  ) 

* 


ÜUND 


>  i. 


o  «:*) 


■  i  *  i 

-  *-•  n  1 


SOUND 


?( r  ■ 


/ 


•< 


2  O  0 ,  4  •:*) 


i 


1 


« 


r 


L.INE  INFUT  #9,  G$ 

•• '  •-  1  N  E  I  N  F*  U  T  #  9  ,  H  % 

NPIJT  #0,1$ 


>  o  b  4  O 


>n 


( * 


I 


r 


LINE 


1 


I 


5260  NEXT  N 

;  7  o  W  I  r  i  D  O  w  #  3 

P  A  P  E  R  •  #  3 


1 


ll:- 
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Como  sabréis,  en  todas  las  redacciones  hay  duendes 
esos  seres  pequeñitos  que  algunas  veces  nos  juegan 
malas  pasadas.  Pues  bien,  nosotros  estamos  siempre  a  la 
caza  y  captura  del  nuestro,  pero  mientras,  él  ha  hecho  de 
las  suyas  en  el  número  dos. 
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En  el  programa  EL  MANIACO,  no  apareció  el  princio  de 
éste,  una  vez  subsanado  el  fallo,  aquí  lo  tenéis. 
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Spectrum,  C64,  MSX  y  Amstrad.  Sabemos  que  eres 
lo  suficientemente  ingenioso  para  no  necesitar 
copiarlos  de  nadie.  Mándanos  una  cinta  de  cassette 
con  tu  programa,  y  a  ser  posible,  un  listado  del 

mismo. 

Premiamos  con  5.000  ptas.  y  un  ejemplar  de  la 
revista  en  cuestión,  cada  programa  que 
publiquemos  en  cualquiera  de  nuestra  cinco 
publicaciones. 

Envíanos  el  tuyo,  cuanto  antes  lo  hagas,  más 
posibilidades  tendrás  de  verlo  publicado. 


En  todo  el  territorio  nacional  para  productos  de 
primeras  marcas  de: 
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Dirigirse  a: 

MONSER 
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Teléf.  742  72  12/96 
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El  ¡don  puede  ser  tuyo.  Si 

ahora  a  la  excelente  •  revista  Com 
modore  Soft  Magazine  recibirás 
completamente  gratis  el  juego  Eli 

don,  cuyo  precio  en  el  mercado  es  de 

1L800  ¡pesetas. 
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Si  eres  un  fanático  de  las  aventuras 
Elidon  es  para  ti. 
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despliegue  de  gráficos' soberbios  y 
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Deseo  suscribirme  por  12  ejemplares  y  12  cassettes  de  commodore  soft  Magazine  por  5.940  pías,  a  partir  del  número 
El  importe  ]  lo  haré  efectivo 
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Por  contra  reembolso  a  la  recepción  del  primer  ejemplar 
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PHILIPS  introduce  en  España 
el  HOMECOMPUTER  más  sabio, 

e!  sistema  MSX,  nuevo  estandard 

mundial. 

¡Con  cuanta  sabiduría  se  ha 
pensado  en  cada  una  de  sus 

características! 

Con  el  PHILIPS  MSX  puede 

realizar  mil  combinaciones 
de  elementos:  monitores, 
impresoras,  floppys,  programas 
educativos,  de  juegos  y 

aplicaciones  profesionales,  gracias 
a  su  compatibilidad  total  tanto 
en  hardware  como  en  software. 

El  PHILIPS  MSX  está  tan 

sabiamente  diseñado  que  Vd. 
puede  elegir  entre  conectarlo  al 

televisor  de  su  casa,  o  a  un  monitor 

monocromo  o  de  color. 

De  igual  modo  puede  utilizar 
como  unidad  de  almacenamiento 
de  memoria  un  cassette  normal 
o  un  Floppy  Disc  del  sistema 

MSX. 


¡Y  que  potencia  tiene  el 

PHILIPS  MSX! 

Es  tanta,  que  si  lo  utilizamos 
con  un  Floppy  Disc  y  junto  a 

MSX-DOS,  es  compatible  con 
sistemas  de  tipo  profesional  y  de 
precio  mucho  más  elevado. 

Y  aquí  no  acaba  la  sabiduría 

con  que  ha  sido  creado  el 

PHILIPS  MSX. 

Puede  hacerlo  crecer  según 
sus  necesidades,  desde  un 

sencillo  ordenador  doméstico, 

con  el  lenguaje  Basic  más 
potente  del  mercado,  hasta  un 
sistema  de  tipo  profesional  que 
puede  llegar  a  una  capacidad 

máxima  de  1.024  K  bytes. 

PHILIPS  MSX.  Nunca  se  le 

quedará  pequeño,  nunca  se 
le  quedará  anticuado. 

PHILIPS  MSX,  creado  como  un 

equipo  atractivo,  fácil 
de  usar  y  muy  asequible  de 
comprar. 


¡PHILIPS  MSX,  sin  duda,  el 

sistema  más  sabio! 

MSX-DOS  es  compatible  con 
CP/MIM  y  posee  la  misma 
estructura  de  ficheros  que 

MS-DOS 

Todos  los  sistemas  MSX  son 

compatibles  entre  sí. 


TM 


MSX,  MSX-DOS™  y  MS-DOS 

registradas  de  Microsof  Corp. 

CP/M™  es  una  marca  registrada  de  Digital 
Research. 


TM 


son  marcas 


Si  desea  algún  tipo  de 
información  relacionada  con 

el  campo  del  HOMECOMPUTER, 

estamos  a  su  disposición  en  el  teléfono 
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Desearía  recibir  más  información 

sobre  el  PHILIPS  MSX. 

Nombre . 

Apellidos . 

Domicilio . 
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PHILIPS  IBERICA  S.A.E. 

Apartado  de  Correos  50.800 

28080  MADRID 
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